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Ein System – Unendliche Welten


Mit Fate erzählt Ihr aufregende, dramatische, spannende Geschichten.


Weniger Zufall
Das Würfelsystem von Fate erzeugt weit mehr durchschnittliche Ergebnisse. Hier ist nicht jeder 10. Wurf ein Extrem, und die eigenen Fähigkeiten sind verlässlicher.




Mehr Spielereinfluss
Spieler können durch das Fate-Punkte-System nicht nur ihre schlechten Ergebnisse noch retten, sie haben auch einen echten Anreiz, Charakterprobleme kreativ auszuspielen. 




Helden mit Kanten
Aspekte bringen Charaktere in Schwierigkeiten und holen sie auch wieder raus – auf jeden Fall bereichern sie das Spiel.





Leichte Regeln mit Tiefgang
Keine Zusatzbücher, keine Zusatzregeln: Ein Buch genügt, um los zu spielen. Und für ganz Schnelle gibt es TurboFATE.




Ihr macht die Geschichte
Nichts ist mehr in Stein gemeißelt: Mit Fate-Punkten können Fakten in der Geschichte während des Spiels erschaffen werden.




Universelle Regeln
Fate ist ein Spiel ohne Welt. Entsprechend können leicht eigene Welten erschaffen oder bestehende angepasst werden. Oder du nimmst eine eigens für Fate geschriebene Hintergundwelt











Wie funktioniert Fate Core?













Die deutsche Übersetzung des Regel-Comic von Upto4Players gibt es hier als Download:



  

  
    Up to 4 Players Fate Core-Regeln – Deutsch
    » Beitrag
    

    Up-to-4-Players_FateCore-Regeln_final.pdf

    Version: 1.0

  

  
    2.5 MiB

    3221 Downloads

    Details
  

  
  Up to Four Players machen einen Patreon-finanzierten Webcomic über Spieler genauer Tabletop Gamer.

Für Ihre Reihe Which RPG should we explain next? haben Sie sich nun Fate Core ausgesucht.

Mit freundlicher Genehmigung von Aviv und Eran können wir Euch nun eine deutsche Übersetzung präsentieren.

  	Sprachen:	Deutsch
	Autor:	Up to 4 Players & Alexander Klein
	Anforderungen:	PDF Reader
	Kategorie:	Fate Core, Turbo-Fate, Fate Kompakt
	Datum:	14. August 2017


  

 





News

Fate Core wieder erhältlich
Der Uhrwerk-Verlag legt das Fate Core Grundregelwerk wieder neu auf. Die Folgeauflage des universellen Rollenspielsystems wird als Softcover mit schwarzweißen […]
Read More ›

"Engel" in 2023 - Was ist passiert?
© Katharina»Tokala« Niko – www.katharinaniko-illustrations.com   “Das Jahr ist bald zu Ende. Wir sollten einen Bericht schreiben. Wer hat denn dazu […]
Read More ›

Dan fragt sich: Was ist das Problem mit diesem FATE?
Tja. Gute Frage :-) Dan, was ist das Problem? Gibt es überhaupt eins?
Read More ›

Fundraiser  für Die dunklen Fälle des Harry Dresden – Ein Turbo-Fate-Rollenspiel verschiebt sich
Manche kennen das sicherlich. Dinge laufen nicht immer wie geplant. Das gilt insbesondere für Projekte, die im Freizeitbereich liegen wie […]
Read More ›


Harry Potter mit Turbo-Fate – die komplette Adaption in einem Werk
Am 30.11.2016 erschien der erste Teil meiner Harry-Potter-Adaption auf dieser Seite. Seitdem hat sich diese Adaption als extrem beliebt herausgestellt. […]
Read More ›

Die dunklen Fälle des Harry Dresden 16 und 17 vorbestellbar + Update der Infoseite
Blanvalet legt sich mächtig ins Zeug, die Harry Dresden Bücher wieder verfügbar zu machen. Es gibt sogar Erscheinungstermine für die […]
Read More ›

04 Aus Harrys Werkstatt – Alternatives Layout 3
Der Regeltext wurde mittlerweile an Rike fürs Korrektorat übergeben. Wir nähern uns also dem finalen Text. Wir können noch über […]
Read More ›

03 Aus Harrys Werkstatt – Alternatives Layout 2
Während Phlorian mit dem Lektorat so weit durch ist und die Texte für einen zweiten Durchlauf an Olaf und mich […]
Read More ›


"Engel" in 2022 - Was ist passiert?
  Da ist diese Sache mit Jahreswechseln: Sie stecken voller Rückblenden. »Was uns 2022 bewegt hat«, »1000 Dinge, die wir […]
Read More ›

Engel 3 enthüllt sich weiter: Beispielillustrationen von Katharina »Tokala« Niko
Oft genug erreichen uns Nachrichten, wie es um Engel steht. Das freut uns und macht uns zugleich traurig, nicht schon […]
Read More ›

Erinnerung: Dresden Files Gewinnspiel + Update der Infoseite
Wenn Dresden Files Fans, Harry nachträglich zum Geburtstag gratulieren wollen, wäre noch Zeit! Allen voran, um an unserem Gewinnspiel teilzunehmen, […]
Read More ›

Der goldene Stephan 2022 – Finale Runde auf der Dreieich-Con
Der Goldene Stephan geht wieder los! Ein Fate-Titel ist ebenfalls nominiert :-) https://www.nerds-gegen-stephan.de/archives/1348-GOLDENER-STEPHAN-2022-Publikumspreis-fuer-Eskapismus,-Nerdkultur-Phantastik-PENP-DreieichCon-Edition-Das-grosse-Finale!.html
Read More ›


Dresden Files Gewinnspiel – Happy Birthday, Harry Blackstone Copperfield Dresden
Alles Liebe und Gute zum Geburtstag, Harry! In Kooperation mit blanvalet verschenken wir zum Geburtstag von Harry Blackstone Copperfield Dresden, […]
Read More ›

02 Aus Harrys Werkstatt – Alternatives Layout
Wie schon im ersten Werkstattbericht zu Die dunklen Fälle des Harry Dresden – Ein Turbo-Fate-Rollenspiel angekündigt, befassen wir uns derzeit […]
Read More ›

Kalte Winde wehen – Ein Fantasy-Setting für Fate Core
Der nimmermüde Oliver Kersting hat wieder zugeschlagen und diesmal eine ganze Welt samt Fate-Regelerweiterung geschrieben. Passend zur kalten Jahreszeit gibt […]
Read More ›

Transhuman Tragedy – Transhumanismus-Erweiterung für Digital Dystopia ist online
Oliver Kersting hat einen Fate-Umsetzung für Cyberpunk geschrieben: Digital Dystopia. Für diese ging nun Transhuman Tragedy die Transhumanismus-Erweiterung online. Cyberpunk […]
Read More ›







Was Du hier so machen kannst:



Auf faterpg.de erfährst du nicht nur alles zum Rollenspiel Fate sondern kannst auch allerhand Angebote nutzen.

	Du möchtest Fate kaufen? Bitte hier lang.
	Fate herunterladen? Hier lang!
	Einfach nur Regeln online nachschlagen?
	Deine Rollenspiel-Welt mit Fate?
	Neuigkeiten erfährst du hier.










Stimmen zum Rollenspiel Fate
Amel
Redakteur / Ringbote

Wer auf der Suche nach einem erzählerischen Rollenspiel ist oder einfach einmal „über den Tellerrand“ gucken will, kommt um „Fate“ nicht herum. „Turbo-Fate“ bietet eine kostengünstige und einfache Möglichkeit, in das Thema einzusteigen. Das Heft ist hübsch und liefert die viel diskutierten und lang erprobten Regeln in übersichtlicher und kurzweiliger Verpackung. Da das PDF des Hefts auch noch kostenlos zu bekommen ist, muss es fast schon als Pflichtlektüre für jeden Rollenspieler angesehen werden. 



Amel
Redakteur / Ringbote

 „Fate Core System Deutsche Ausgabe“ ist eine große Bereicherung für den deutschen Rollenspielmarkt. Die Übersetzung ist gut, Layout und Zeichnungen sind hübsch und das Buch ist edel und stabil. Das Fate-System bietet erzählerischen Rollenspielspaß, dessen Grundprinzipien man zwar erst einmal verinnerlichen muss, dann jedoch einfach und flexibel ist.



Amel
Redakteur / Buch EIbon

„Fate“ ist ein Riese unter den Indie-Rollenspielen. Der Kickstarter, der die dritte Edition finanzieren sollte, war massiv erfolgreich und brachte nicht nur „Fate Core“ hervor, sondern auch eine einfache Einstiegsversion des Spiels und diverse Quellenbücher. „Fate“ ist ein erzählerisches Spiel, das funktioniert, und nun endlich liegt auch eine deutsche Übersetzung vor. Die kurze Einstiegsversion trägt auf Deutsch den Titel „Turbo-Fate“.



Shadom
Rezensent / NeueAbenteuer.com

Auch wenn vieles von Illustrationen bis hin zum Text unnötigerweise zu nahe am Original geblieben ist, Uhrwerks Buch kann sich sehen lassen! Das schlichtweg bessere Layout mit freundlicheren Farben macht Lust das Buch zu lesen. Für diejenigen, die mit dem englischen Buch klarkommen, lohnt sich das Buch vielleicht nicht unbedingt. Ein Mehrwert wie er beispielsweise bei Shadowrun in der deutschen Version produziert wird bleibt hier aus. Das Buch ist vom Inhalt „nur“ genauso gut, wie das hervorragende Original. Wer aber ein englisch Muffel ist oder  solche in seiner Runde hat, der profitiert von der Uhrwerk Ausgabe immens.

Zusammen mit den bald erscheinenden deutschen Settings, denke ich, dass wir auf Cons bald wesentlich mehr Fate Runden sehen werden. Gut so!



Marc Keil
Redakteur / Teilzeithelden.de

Turbo Fate ist eine sehr gelungene Übersetzung der Fate Accelerated Edition. Die gewählten deutschen Begriffe sind schlüssig, nachvollziehbar und bereits im Vorfeld mit der Fangemeinde abgestimmt. Die Regeln werden klar vermittelt und es bleiben keine Fragen offen...




Marc Keil
Redakteur / Teilzeithelden.de

Der Band weiß zu überzeugen. Er präsentiert ein schlankes und sehr flexibles Regelsystem mit einem schlüssigen Aufbau. Das Artwork ist sehr gut gelungen und unterstützt die zahlreichen Regelbeispiele bildhaft. Die PDF erfüllt alle technischen Standards, die man von einem aktuellen digitalen Regelwerk erwarten darf.

Durch die freie Gestaltung der Regeln kann mit nur wenigen Handgriffen sofort in jedem beliebigen Setting losgespielt werden. Die Idee, ein Setting während des Spielens zu formen, ist zwar nicht neu, in Fate Core aber so charmant gelöst, dass es mir nach dem Lesen dieses Bandes in den Fingern juckt, sofort loszuspielen.

Klare Leseempfehlung!



Der Würfelheld
Redakteur / Würfeldheld

„Fate Core System“ ist ein interessantes Konzept, dass man vor allem den Rollenspielern empfehlen kann, die einerseits schon ein wenig Erfahrung gesammelt haben, andererseits aber auch den Spaß am freien Erzählspiel nicht missen wollen. Wer eine gesunde Portion an Phantasie und guter Selbsteinschätzung mitbringt, wird die Chancen, die das System bietet, jedenfalls in vollem Maße nutzen können.



Dominic H.


Fate ist sehr gut. Ein gelungenes, universales Rollenspiel mit tollen Setting-Möglichkeiten und einer schönen Balance aus Crunch und Fluff. Fate is Flunsh! 



Jens W.


Geniales Rollenspielregelwerk, das super leicht an die unterschiedlichsten Szenarios angepasst werden kann.
Das Beste ist jedoch, dass die Regeln einen erzählerischen, kreativen Spielstil fördern und das Geschehen sehr plastisch abbilden.



Steffen M.


Tolle Übersetzung, klasse System.



Michael W.


Bestes Rollenspielsystem, welches ich kenne. Einfach zu lernen schnell, flexibel und macht super viel Spaß



Nils M.


Großartiges System. Ich verwende es in verschiedenen Runden immer wieder gerne.



Dennis B.


Spitzensystem, Spitzenseite!
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