
 Spieler:

Dilemma

Superkraftaspekt

Heldenaspekt

Hintergrundaspekt

Hintergrundaspekt

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fertigkeiten

Wahrnehmung

Athletik

Stärke

Urteilsvermögen

Willenskraft

Präsenz

Attribute

Attributsboni/Superkraftstunts/Extras

Charaktername: Codename:

Stress & Konsequenzen
Körperlicher Stress

Geistiger Stress

Konsequenzen
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Ressourcenstress

Ressourcenkonsequenz
 

1 2 3 4

1 2 3 4

1 2 3 4 5

 Reputation  Vermögen  Kontakte

Ressourcen

Cape-Akte Wearing the Cape : Das RPG

Anfängliche Fate-Punkte

WA: Alertness / Ath: Athleticism (DX/Mv) / ST: Physique (ST/HT) / UV: Discernment (IQ) / WI: Willpower / PR: Presence
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