-FA'I'E" SPIELGESTALTUNGSBOGEN

[
[

|

ORTE UND PERSONLICHKEITEN J

STELLSCHRAUBEN J STUNTS UND EXTRAS J

Anzahl der Aspekte [

Anzahl der Phasen

)
]

Hoéchstwert fir Fertigkeiten

Fertigkeiten: Pyramide oder Saulen
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Erholungsrate

Anzahl der Stunts bei Charaktererschaffung
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Standardwert der Konsequenzen
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