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Beginne mit einer Guten (+3), zwei Ordentlichen (+2),
zwei Durchschnittlichen (+1) und einer Mäßigen (+0) Methode.

+ ___ Flink

+ ___ Kraftvoll

+ ___ Scharfsinnig

+ ___ Sorgfältig

+ ___ Tollkühn

+ ___ Tückisch

Beginne mit drei kostenlosen Stunts. Du kannst weitere Stunts für jeweils 1 Punkt 
Erholung Refresh kaufen, solange deine Erholungsrate auf oder über 1 bleibt.
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