
Schattenname: 

 

Name: 

Spieler: 

Aspekte  

Charakterkonzept:  
Antrieb:  

Reputation:  
Beziehung:  

Aspekt nach Wahl:  

 

Fertigkeiten  
Hervorragend (+5)  

Großartig (+4)  
Gut (+3)  

Ordentlich (+2)  
Durchschnittlich (+1)  

 

Stunts   

Plan B : Einmal pro Spielsitzung, wenn du während eines Schattenlaufs auf ein unerwartetes Hindernis triffst, 
kannst du in einer Rückblende erzählen, wie du dich vorher genau auf so etwas vorbereitet hast, und 
mit Wissen oder mit einer anderen zu deinem Konzept passenden Fertigkeit einen Vorteil erschaffen, 
der dir in dieser Situation hilft. 

  

 :  
 

  

 :  
 

  

 :  
 

  

 :  
 

  

 :  
 

  

 

Stress  Konsequenzen   Karma-Erholungsrate:      
Körperlich: 22 Leicht (   ):  

Geistig: 22 Leicht (            ):  

System: 22 Leicht (            ):  

  Mittel (4):  

  Schwer (6):  
 

 

Ausrüstung 1 Wenig Muni 1 Magazin Leer 

 
 
 
 
 

 Ressourcen:  
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