ANTRIEE:
.

bEZIEH

L

CHARAKTERKONZEPT:

NA
ASPEKTE

)

-
—

-

Lo

Einmal pro Spielsitzung, wenn du wdhrend eines Schattenlaufs auf ein unerwartetes Hindernis triffst,

kannst du in einer Riickblende erzdhlen, wie du dich vorher genau auf so etwas vorbereitet hast, und
mit Wissen oder mit einer anderen zu deinem Konzept passenden Fertigkeit einen Vorteil erschaffen,

der dir in dieser Situation hilft.
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