Spiefet

Neme: - Andrea(s) Zabini

fitus:  Slytherin

Aftet: 13 Klosse: 3 Eltern: z/H(t)

Schicksal

Erholungsrate: i

aktuell

Aspeke

Konzept: melancholischer ,Hellseher*

Dilemma: Mein Name und meine Emo-Ausstrahlung wecken oft

Misstrauen.

Das Leben ist zu grausam und kurz, um unfreundlich zu seinen

Mitmenschen zu sein.

Sttess und {links
Kosequenzen Kraftvll
[ ‘ H 9 H 9 ] Schatfsinnig (+2 )
= Sorgfltig
TS Tollkiibn
(6] Tiickisch
Stunts

Der Zabini-Blick: Weil ich eine magische Begabung habe,

kann ich einmal pro Sitzung den Gesundheitszustand einer

Person (inkl. aller Aspekte) sofort erkennen.




Spielet: Schickssl

\@me:  Arachnophilia Scamander | | Erholungsrate: 3
fows:  Hufflepuff aktuel

Alter: 14 Klasse: 3 Eltetn: Z/H

Aspeke

Konzept: Quirlige Tierliebhaberin
Dilemma: Kein Risikobewusstsein
Professor Hagrid hilft mir doch gerne.

Sttess und link
Konsequenzen Kraftvol
nan - fos
5 ] Sorgfltig
(&) ) Tollkihn
(6] ) Tickisch
Stunts

Der will doch nur spielen!: Weil ich regelmalig Bestien aus-
weichen muss, bekomme ich einen Bonus von +2, wenn ich
einem Angriff durch ein Tierwiesen ausweiche und dabei flink
verteidige.




Spielet:
N@Hﬂﬂ@:

Hous:

Alter: 13 Klosse: 3 Eltetn: M/H

Jeremy Winters

Ravenclaw

Schicksal

Erholungsrate: i

aktuell

Aspeke

Konzept: sozial naiver Bastler

Dilemma: Wir sollten doch alle Freunde sein.

in Professor Adams verknallt

Sttess und ik
Kosequenzen Kraftvell
nan - e
T Sargfiltig
(% Vollkiibn
(6] Tickisch
Stunts

MacGyver ist mein Held.: Weil ich standig magische Dinge

bastle, kann ich einmal pro Sitzung ein Problem durch ein

geschicktes Provisorium losen.




Spielet:
W@m@:

Hous:

Alter: 14 Klasse: 3 Eltetn: Z/M

Kimberly Smith

Gryffindor

Schicksa(

Erholungsrate: i

aktuell

Aspeke

Konzept: hochpubertierendes Madchen

Dilemma: Benimmt sich erwachsener als echte Erwachsene.

Entdeckt langsam ihre Sexualitat.

Sttess und ik
Konsequenzen Ktaftvoll
DRE - e
3 Sorgfeltig
(%] Vollkiibn
(6] Tiickisch
Stunts

Charme: Weil ich wirklich hiibsch und gepflegt bin, bekomme

ich einen Bonus von +2, wenn ich mit jemandem rede und dabei

sorgfaltig einen Vorteil erschaffe.




Spielet Schicksal

Neme:  Michael Munroe Erholungsrate: _3
Houe:  Gryffindor aktuell

Alter; 13 Klosse: 3 Eltetn: M/M

Aspekte

Konzept: musikalischer Klassenclown

Dilemma: so subtil wie ein Klatscher

So richtig verstehe ich die Zauberwelt immer noch nicht.

Stress und link
Konsequenzen Kreftvol
[ ‘ H 9 H 3 ] Schetfsinnig (+1 )
= ] Soryfitiy
5] | Tollkithn
(6] ) Tiickisch
Stunts

Die Lage ist hoffnungslos, aber nicht ernst!: Weil ich jeden
aufheitern kann, kann ich einmal pro Sitzung alle geistigen Kon-
sequenzen eines Mitmenschen verschwinden lassen, indem ich
ihn zum Lachen bringe.




Spielet: Schicksal

Name:  Sophia-Anne Flint Erholungsrate: _3
fws:  Hufflepuff aktuell

Alter: 13 Klasse: 3 Eltetn: Z/H

Aspekte

Konzept: leicht manipulative Sportskanone
Dilemma: wirklich dickkodpfig

Reinbluter sind mir schon etwas lieber.

Sttess und Flink
Konsequenzen Ktaftvoll
[ ‘ H 9 H 3 ] Schatfsinnig (0 )
7] ] Sorgfiltiy
(& ] ) Tollkithn
(6] ] Tiickisch
Stunts

Nun sei doch verniinftig!: Weil ich meinem Gegenuber qut
einreden kann, er verhalte sich irrational, bekomme ich einen
Bonus von +2, wenn ich mit jemandem rede und dabei einen
tuckischen sozialen Angriff ausfuhre.




Spielet:
W@m@g

Hous:

Alter: 13 Klasse: 3 Eltetn: Z2/Z

Tobias Maxwell

Ravenclaw

Schicksal

Erholungsrate: i

aktuell

Aspeke

Konzept: fleildiger, braver Musterschuler

Dilemma: Die Obrigkeit wird das schon richten.

Jeremy Winters ist mein bester Freund.

Stress und linke
Konsequenzen Kratvoll
[ ‘ H 9 H 9 ] &h@ﬁfsﬁ?ﬂﬂﬁ@
a Sorgfiltiy
TS Tollkithn
(6] Tiickisch
Stunts

Davon habe ich gelesen.: Weil ich wahnsinnige viele Dinge

schon aus Buchern kenne, kann ich einmal pro Sitzung in einer

Situation statt einer anderen Methode sorgfaltig vorgehen. (Die

sorgfaltige Vorbereitung fuhrte ich sozusagen schon beim

Lesen durch.)




Spielet:

Name:  Zuzanna Kaminska
{iwe:  Slytherin

After; 13 Klasse: 3 Eltetn: S/M

Schicksal

Erholungsrate: i

™

Aspeke

Konzept: ehrgeiziger Werwolf

Dilemma: oft witend auf den Status Quo

Ich habe Schwierigkeiten, Leuten zu vertrauen.

Stress und link
Konsequenzen Krattvll
[ i H 9 H 9 ] Schatfsinnig (1)
a Sorgfiltig
TS Tollkiibn
(6] Tiickisch
Stunts

Angst vor dem Wolf: Weil trotz allem viele Leute vor mir Angst

haben, bekomme ich einen Bonus von +2, wenn ich mit jeman-

dem einschuchtern will und dabei einen kraftvollen sozialen

Angriff ausfuhre.




