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CHARAKTERIDEE

Konzept

Dilemma

Name

PHASENTRIO

Phase Eins: Dein Abenteuer

Phase Eins: Aspekt

Phase Zwei: Begegnungen

Phase Zwei: Aspekt

Phase Drei: Erneute Begegnungen

Pase Drei: Aspekt

FERTIGKEITEN STUNTS & ERHOLUNG

STRESS & KONSEQUENZEN

• Eine auf Großartig (+4)  
• Zwei auf Gut (+3) 
• Drei auf Ordentlich (+2)  
• Vier auf Durchschnittlich (+1)

• Ein Stunt = Erholungsrate von 3

• Drei Stunts = Erholungsrate von 1
• Zwei Stunts = Erholungsrate von 2

• Durchschnittliche oder Ordentliche Kraft gibt dir eine dritte körperliche Stressbox.
• Gute oder Großartige Kraft gibt dir eine dritte und vierte körperliche Stressbox.
• Hervorragende+ Kraft gibt dir eine dritte und vierte körperliche Stressbox sowie einen weiteren leichten Konsequenzslot.
• Durchschnittlicher oder Ordentlicher Wille gibt dir eine dritte geistige Stressbox.
• Guter oder Großartiger Wille gibt dir eine dritte und vierte geistige Stressbox.
• Hervorragender+ Wille gibt dir eine dritte und vierte geistige Stressbox sowie einen weiteren leichten Konsequenzslot.

C O R E S Y S T E M

Character Creation Worksheet


