F Spieler: —7 "
w Name: EI_I’ A_I_I_I_i:
Aspekte
Konzept
Treue
Verrat
Fertigkeiten Stunts

Name Wert
Schicksal 2 Jfirchierich
Erholung: +0 | maRig
+1 | durchschnittlich
aktuell +2 | ordentlich
+3 | gut
+4 | groRartig
+5 | hervorragend
+6 | fantastisch
+7 | episch
+8 | legendar
+9
+10
+11
+12
Stress Konsequenzen
korperlich | L2 | [2 - leicht |
geistig I 21 [4 - mittel |
[ 6 - schwer |
| 2 - leicht |

¥

temporéare Aspekte:




Ausristung

Schéatze:

magische Gegenstdnde

Waffen

Name

Bonus

Ristungen

Name

Bonus




Charakteridee

Name:

Konzept:

Phase 1: Dein Abenteuer

Aspekt:

Phase 2: Erste Begegnung

Aspekt:

Phase 3: Weitere Begegnungen

Aspekt:

Treuephase (Phase )

Treue:

Verrat:

Die Treuephase kann chronologisch nach der ersten, zweiten oder dritten Phase liegen.
Die zeitliche Lage wird oben in der Uberschrift als ,Phase 1,5 oder ,2,5* oder ,3,5“ gekennzeichnet.




