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GLOSSAR FATE CORE DEUTSCH

fiir Fate Core, Fate-Handbuch, Fate Horror-Handbuch, Fate Antagonisten-Handbuch und Fate Kodex

BEGRIFFE UNTERBEGRIFFE | UNTERBEGRIFFE UBERSETZUNG BUCH
Action Aktion CORE
Attack angreifen CORE
Create an Advanta- Einen Vorteil erschaffen | CORE
ge
Defend verteidigen CORE
Discover Entdecken Kodex 1
Overcome Uberwinden CORE
Active Opposition aktiver Widerstand CORE
Advancement Entwicklung CORE
Ammo Aspect Munitions-Aspekt Kodex 1
Ammo Track Munitions-Balken Kodex 1
Approaches Methoden Accelerated
Careful Sorgfiltig Accelerated
Clever Scharfsinnig Accelerated
Flashy Tollkiihn Accelerated
Forceful Kraftvoll Accelerated
Quick Flink Accelerated
Sneaky Tuckisch Accelerated
Arc Handlungsbogen CORE
Aspect Aspekt CORE
armor aspect Rustungsaspekt System Toolkit
light leicht System Toolkit
standard mittel System Toolkit
heavy schwer System Toolkit
Bonding Moment Bindungsmoment-As- | Kodex 1
Aspect pekt
Connection Aspect Verbindungsaspekt Kodex 1
High Concept Konzept CORE
instinct Instinkt System Toolkit
intensity aspect Intensitatsaspekt Horror
legacy aspect Vermadchtnisaspekt Horror
motivation Bediirfnis System Toolkit
Point of Contention Streitpunkt-Aspekt Kodex 1
Aspect
trauma aspect Traumaaspekt Horror
weapon aspect Waffenaspekt System Toolkit
light leicht System Toolkit
standard mittel System Toolkit
heavy schwer System Toolkit
aspect event Aspektereignis System Toolkit

crescendo aspect

Crescendo-Aspekt

System Toolkit




GLOSSAR FATE CORE DEUTSCH

fiir Fate Core, Fate-Handbuch, Fate Horror-Handbuch, Fate Antagonisten-Handbuch und Fate Kodex

BEGRIFFE UNTERBEGRIFFE | UNTERBEGRIFFE UBERSETZUNG BUCH
event list Ereignisliste System Toolkit
Autofire Dauerfeuer Kodex 1
block Blockade Antagonisten
Boost Schub CORE
boss Boss Antagonisten
Bronze Rule Bronzene Regel System Toolkit
Burst Fire Feuerstol3 Kodex 1
Campaign Kampagne CORE
Campaign Season Politische Kampagne Kodex 1
Funding Finanzen Kodex 1
Mobilize Mobilisieren Kodex 1
Publicize Veroffentlichen Kodex 1
Supterfuge Tricks Kodex 1
Challenge Herausforderung CORE
Character Aspects Charakteraspekte CORE
Character Sheet Charakterbogen CORE
Compel / Compel reizen / Das Reizen CORE
Competence Kompetenz CORE
conceptual zone konzeptuelle Zone Antagonisten
Concession aufgeben CORE
condition Zustand System Toolkit
coping condition Bewaltigungszustand Horror
fleeting vorriibergehend System Toolkit
lasting anhaltend System Toolkit
sticky hartnackig System Toolkit
Conflict Konflikt CORE
Consequences Konsequenzen CORE
collateral conse- Kollaterale Konsequenz | System Toolkit
quence
Extreme Conse- extreme Konsequenz CORE
quence
group consequence Gruppenkonsequenz System Toolkit
Mild Consequence leichte Konsequenz CORE
Moderate mittlere Konsequenz CORE
Consequence
Severe Consequence schwere Konsequenz CORE
constraint Begrenzung Antagonisten
consumable Verbrauchsgut Horror
Contest Wettstreit CORE
Cost Preis CORE
Minor Cost kleiner Haken CORE




GLOSSAR FATE CORE DEUTSCH

fiir Fate Core, Fate-Handbuch, Fate Horror-Handbuch, Fate Antagonisten-Handbuch und Fate Kodex

BEGRIFFE UNTERBEGRIFFE | UNTERBEGRIFFE UBERSETZUNG BUCH
Serious Cost groBBer Haken CORE
countdown Countdown Antagonisten

Crossing Paths

Erste Begegnung

CORE

Crossing Paths Weitere Begegnung CORE

Again

Decision Entscheidung CORE

Deck of Fate Fate-Karten CORE

declaring a Detail hinzufligen CORE

story detail

dF WF CORE

distraction Ablenkung Antagonisten

Drama Drama CORE

enemy Feind Antagonisten

Environmental Gefahrliche Umgebung | CORE

Hazard

Event Ereignis CORE

Exchange Austausch / mehrere CORE
Austausch- Runden

Extras Extras CORE

Faces and Places Personlichkeiten und CORE

Orte

faction Fraktion System Toolkit
fealty Bruderschaft System Toolkit
fellowship Dynamik System Toolkit
force Gefolgschaft System Toolkit
fraternity Kameradschaft System Toolkit
Fail Fehlschlag CORE
failure with style Volles Scheitern Horror
Fate Fate (nicht FATE)
Fate Accelerated Turbo-Fate
Fate Core Fate Core System - Deut-
sche Ausgabe im Text
einfach Fate Core
Fate point Fate-Punkt CORE
Fate System Toolkit Fate-Handbuch
Fate World of Fate Abenteuerwelt
Adventure
filler Pulk Antagonisten
flexible stunt flexibler Stunt System Toolkit
Free Invoke freier Einsatz CORE
Full Defense volle Verteidigung CORE
Game Aspects Spielaspekte CORE




GLOSSAR FATE CORE DEUTSCH

fiir Fate Core, Fate-Handbuch, Fate Horror-Handbuch, Fate Antagonisten-Handbuch und Fate Kodex

BEGRIFFE UNTERBEGRIFFE | UNTERBEGRIFFE UBERSETZUNG BUCH
Game Changer Spielwenden Kodex 1
game session Spielsitzung CORE
Game time Spielzeit CORE
Gamemaster / GM Spielleitung / die SL CORE
genre aspect Genreaspekt System Toolkit

gear aspect Ausriistungsaspekt System Toolkit

low-powered aspect schwacher Aspekt System Toolkit

quest aspect Questenaspekt System Toolkit
haunting Heimsuchung Horror
hazard Gefahr Antagonisten
heroic sacrifice heldenhaftes Opfer Horror
hitter Glaskanone Antagonisten
horror point Horrorpunkt Horror
Invoke einsetzen CORE
Issue Aufgabe CORE

Current Issue aktuelle Aufgabe CORE

Impending Issue zukiinftige Aufgabe CORE
Ladder Leiter CORE

#-1 Poor Schwach CORE

#-2 Terrible Furchterlich CORE

#0 Mediocre MaBig CORE

#+1 Average Durchschnittlich CORE

#+2 Fair Ordentlich CORE

#+3 Good Gut CORE

#+4 Great Grol3artig CORE

#+5 Superb Hervorragend CORE

#+6 Fantastic Fantastisch CORE

#+7 Epic Episch CORE

#+8 Legendary Legendar CORE
limitation Einschrankung Antagonisten
main NPC Haupt-NSC CORE
mental geistig CORE
mild leicht CORE
Milestones Meilenstein CORE

Major Milestone grof3er Meilenstein CORE

Minor Milestone kleiner Meilenstein CORE

Significan Milestone bedeutender Meilen- CORE

stein

moderate mittel CORE
Momentum Schwung Kodex 1

m-die S-Wiirfel Kodex 1




GLOSSAR FATE CORE DEUTSCH

fiir Fate Core, Fate-Handbuch, Fate Horror-Handbuch, Fate Antagonisten-Handbuch und Fate Kodex

BEGRIFFE UNTERBEGRIFFE | UNTERBEGRIFFE UBERSETZUNG BUCH
spening momentum Schwung einsetzen Kodex 1

named NPC Neben- oder Haupt-NSC | CORE
nameless NPC namenloser NSC CORE
NPC/ NPCs immer NSC, auch im CORE

Plural (aul3er bei Genitiv

"eines NSCs")
obstacle Hindernis Antagonisten
Opponent Gegner CORE
Overflow Uberlauf CORE
Passive Opposition passiver Widerstand CORE
PC/PCs SC CORE
Permission Voraussetzung CORE
Phase Trio Phasentrio / Die Drei CORE

Phasen
physical korperlich CORE
pre-compel vorgegriffenes Reizen System Toolkit
Proactivity Eigeninitiative CORE

psychic power

Psychische Machte

System Toolkit

form Form System Toolkit
project Projizieren System Toolkit
receive Empfangen System Toolkit
deflect Ablenken System Toolkit
talent Talent System Toolkit
Refresh Erholung/Erholungsrate | CORE
relative zone relative Zone Antagonisten
resisctance Resistenz Antagonisten
scaled invocation Aspektklasse System Toolkit
perfect perfekt System Toolkit
relevant angemessen System Toolkit
tenuous abwegig System Toolkit
Scenario Szenario CORE
Session Sitzung CORE
Setting Spielwelt CORE
severe schwer CORE
Shifts Erfolgsstufen CORE
situation aspect Situationsaspekt CORE
Skill Fertigkeit CORE
Athletics Athletik CORE
Burglary Diebeskunst CORE
Construction Bauen Kodex 1
Contacts Kontakte CORE




GLOSSAR FATE CORE DEUTSCH

fiir Fate Core, Fate-Handbuch, Fate Horror-Handbuch, Fate Antagonisten-Handbuch und Fate Kodex

BEGRIFFE UNTERBEGRIFFE | UNTERBEGRIFFE UBERSETZUNG BUCH

Crafts Handwerk CORE
Culture Kultur Kodex 1
Deceive Tauschung CORE
Drive Fahren CORE
Empathy Empathie CORE
Fighting Kampfen CORE
Investigation Nachforschung CORE
Lore Wissen CORE
Mechanics Mechanik Kodex 1
Medicine Medizin Kodex 1
Navigate Navigation Kodex 1
Notice Wahrnehmung CORE
Physique Kraft CORE
Pilot Pilot Kodex 1
Provoke Provozieren CORE
Rapport Charisma CORE
Resources Ressourcen CORE
Shooting Schiel3en CORE
Stealth Heimlichkeit CORE
Survival Uberleben Kodex 1
Wilderness Wildnis Kodex 1
Will Wille CORE

Skill Cap Hochstwert CORE

Skill check Fertigkeitsprobe CORE

skill mode Fertigkeitspaket System Toolkit
focused fokussiert System Toolkit
reinforced skill verstarkte Fertigkeit System Toolkit
specialized spezialisiert System Toolkit
trained erlernt System Toolkit

Slots Platz CORE

Story Questions Handlungsfragen CORE

Story time Erzahlzeit CORE

Stress Stress CORE
extra effort Besonderer Kraftauf- System Toolkit

wand

extrme effort Extremer Kraftaufwand | System Toolkit
step down herunterstufen System Toolkit
Stress boxes Stresskastchen CORE
Stress track Stressbalken CORE

Stunts Stunt CORE

Succeed Erfolg CORE




GLOSSAR FATE CORE DEUTSCH

fiir Fate Core, Fate-Handbuch, Fate Horror-Handbuch, Fate Antagonisten-Handbuch und Fate Kodex

BEGRIFFE UNTERBEGRIFFE | UNTERBEGRIFFE UBERSETZUNG BUCH
Succeed with Style voller Erfolg CORE
supporting NPC Neben-NSC CORE
Taken out ausgeschaltet CORE
Teamwork Teamwork CORE
threat Brocken Antagonisten
Tie Gleichstand CORE
Trouble Dilemma CORE
Turn Order Initiative CORE
unnamed NPC namenloser NSC CORE

very large monster
(VLM)

Sehr Grof3es Monster
(SGM)

System Toolkit

Victory point Siegpunkt CORE
X-point stress box Xer-Kastchen CORE
Your Adventure dein Abenteuer CORE
Zones Zonen CORE
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GLOSSAR TURBO FATE DEUTSCH

BEGRIFFE UNTERBEGRIFFE UBERSETZUNG ALTERNATIVEN*
Approach Methode
. umsichtig, besonnen, vorsichtig, behut-
Careful Sorgfaltig sam, bedacht, einfiihlsam, abwagend
gewitzt, smart, mit Verstand, pfiffig, ge-
Clever Scharfsinnig schliffen, clever, schlau, gescheit, planend,
gewieft, Uberlegt, berechnend
spektakular, auffallend, markant, hervor-
stechend, reisserisch, aufsehenerregend,
Flashy Tollkiihn publikumswirksam, extravagant, drama-
tisch, inszeniert, grandios, plakativ, anse-
hend, schrill
energisch, zupackend, wuchtig, kraftig,
Forceful Kraftvoll ungestim, packend, heftig, vehement,
brachial
Quick Flink ngig, flott, bghénde, hurtig, schnell, eilig,
hastig, geschickt
heimlich, listig, fintenreich, durchtrie-
Sneaky: Tiickisch ben, hinterlistig, hinterhaltig, verstohlen,

heimtuickisch, gerissen, verschlagen,
verborgen

die Alternativen stammen aus T:-Diskussionen und sind hier zu finden:
www.tanelorn.net/index.php/topic,85172.msg1730686.html & http://www.tanelorn.net/index.php/topic,84422.0.html




