FATE CORE REGELN ¢ voN 2>

PRASENTIERT VON lTIOP Players

JETZT WIRD FATE GESPIELT/

ICcH wILL
EINE SPIONIN
SPIELEN!

FATE BESITZT KEINE VORGEGEBENE SPIELWELT, STATT-

DESSEN ERSTELLEN WIR LINS AM ENDE DIESER REGEL-
ERKLARLING SELBER EINE. MERK DIR DEINE IDEE, DENN
FATE SPIELT SICH AM BESTEN MIT PROAKTIVEN, KOMPE-
TENTEN CHARAKTEREN MIT EINEM DRAMATISCHEN LEBEN.

v

/ SIND ALLE MEINE
CHARAKTERE!

P
GENAU 5O l

JEDES MAL, WENN DU ETWAS INTERESSANTES TUN MOCHTEST,
WLURFELTS DU MIT DIESEN FATE-WLURFELN UND
ZAHLST DAS ERGEBNIS ZUSAMMEN. '

ZUM BEISPIEL: S8 =+

DAS HEISST,
LUNSERE WLURFEL-
ERGEBNISSE LIEGEN

NUR ZWISCHEN ...
-4 LIND +4?

STIMMT! JE HOHER, DESTO BESSER.

DAS ERGEBNIS KANNST DU HAUPTSACHLICH LIBER
DIE FERTIGKEITEN UND DIE ASPEKTE DEINES
CHARAKTERES ERHOHEN.

FERTIGKEITEN zeiceN, WORIN DU GUT BIST. JEDE SPIELWELT
KANN EIGENE FERTIGKEITEN BESITZEN, ABER DEIN CHARAKTER MUSS SIE
IMMER MIT EINEM WERT ZWISCHEN +1 LIND +4 BELEGEN. NEINE

{ SPIONIN HAT

HEIMLICHKEIT
AUF +4!

FERTIGKEITEN
| I |
| I Il
| Il Il

KLAR. DAS HEISST, SIE ADDIERT +4 AUF JEDE
AKTION, DIE MIT HEIMLICHKEIT ZU TUN HAT.

FERTIGKEITEN BEKOMMEN DURCH STLINTS
BONI IN SPEZIELLEN SITUATIONEN.

WIE ... +2 AUF
HEIMLICHKEIT IN EINER
STADTUMGEBLING?

ZUM BEISPIEL. ODER MELICHELN: BLEIBST
DU UNBEMERKT, KANNST DU KORPERLICHE
ANGRIFFE MIT HEIMLICHKEIT DURCHFLIHREN.

STUNTS KONNEN DEINEN CHARAKTER-
MACHTIGER UND EINZIGARTIGER MACHEN.

ASPEKTE SIND DER KERN VON FATE. SIE SIND KURZE SATZE, DIE ETWAS WESENTLICHES
UBER EINEN CHARAKTER ODER EINE SITUATION ALUSSAGEN. DAS KANN EIN PERSONLICHER
CHARAKTERZUEG, EIN TEIL DER VERGANGENHEIT, EINE REDEWENDUNG, EBEN
FAST ALLES SEIN.

DU ERSTELLST SIE GEMEINSAM MIT DER SL UND DEN SPIELERN
DAMIT ALLE WISSEN, WAS DU MIT DEINEM ASPEKT MEINST.

ASPEKTE VON ORTEN ODER SZENEN WERDEN NORMALERWEISE
VON DER SL FESTGELEGT, ABER DU KANNST MIT HILFE VON
AKTIONEN ALICH NEUE ERZEUGEN (DAZU GLEICH MEHR).

!

\/\‘mter\’\O‘?
cenlampe

~Packernde Stre®

VERWENDEST DU EINEN ASPEKT, DARFST DU ENTWEDER DEINEN
WURF WIEDERHOLEN ODER ERHALTST +2 ALIF DEINEN WLRF.
DU MUSST DICH ABER ERST NACH DEINEM WLIRF ENTSCHEIDEN.

DAS NENNT MAN EINEN ASPEKT EINSETZEN.

UM EINEN ASPEKT EINZUSETZEN, MUSST OU ERST ERKLAREN, WIE
ER DIR BEI DER GERADE GEWLIRFELTEN AKTION HELFEN KANN.

IcH MOCHTE IN
DIE DUNKLE GASSE
SCHLEICHEN ... "SCHATTEN

DAS KLINGT, ALS WURDEN WIR
VIELE FATE-PUNKTE AUSGEBEN...
KRIEGEN WIR AUCH WIEDER
WELCHE zuRlck?

SIND MEIN ZUHAUSE”.
KANN ICH DEN ASPEKT
VERWENDEN?

JA, DURCH REIZEN!
| DAS ST DIE KEHRSEITE DER ASPEKTE. WENN JEMAND EINEN ELIRER ASPEKTE REIZT, (DAS MUSS

JA! ABER ZUSATZLICH MUSST DU EINEN FATE-PLINKT
EINSETZEN.

JEDER SPIELER ERHALT ZU BEGINN JEDER SPIELSITZUNG
EIN PAAR FATE-PLINKTE.

SIE SIND WIRKLICH NUTZLICH. NEBEN DEM
EINSETZEN AKTIVIERST DU MIT IHNEN
BESONDERS STARKE STUNTS ODER
FUGST DER GESCHICHTE EIN

NICHT DIE SL SEIN/), BESTIMMT DIESE PERSON, WIE DER ASPEKT DEIN LEBEN ERSCHWERT.

HEY EMILY,
DIE PERSON, DIE AUF DICH
SCHIESST ... IST EIN
FRELUND AUS DEM
MIG-TRAINING.

BESTIMMTES DETAIL HINZU ...

KISTE IST EIN
DRACHE!

EIN DRACHEN-
SPION!

... DAS AUF EINEM DEINER ASPEKTE BASIERT.
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DU KANNST DAS REIZEN ENTWEDER ANNEHMEN UND EINEN FATE-PUNKT ER-
HALTEN ... ODER EINEN AUSGEBEN, UM DAS REIZEN ZU VERHINDERN.

G6I18ST DU IN EINEM KAMPF AUF, ERHALTST DU ALICH EINEN FATE-PLINKT ...

AUFGEBEN?
\ NEEMALS!

... WAS UNS ZU DEN AKTIONEN 8RINGT.

HIERBEI HANDELT ES SICH UM EINE INOFFIZIELLE ERKLARLING FLUR FATE CORE VON EVIL HAT PRODLICTIONS. DU DARFST SIE AUSDRUCKEN LIND AM SPIELTISCH VERWENDEN.
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WENN DU IN FATE WURFELST, TUST DU DAS IMMER AUF EINE FERTIGKEIT MIT EINER DER VIER
AKTIONSARTEN - ABHANGIG DAVON, WAS DU ERREICHEN MOCHTEST.

INDEM DU WURFELST, UM DER UMGEBLING, DER SITUATION

@ pu KANNST zupem eNeN VORTEIL ERSCHAFFEN,

1 ) “kLASSISCH" WARE, ETWas zu LIBERWINDEN.

WIE,

AUF DAS
DACH ZU DEM
SCHUTZEN ZU
KLETTERN.

+8 Legendar
+7 Episch
+6 Fantastisch

+5  Hervorragend
DIE LEITER BESTIMMT DIE +4  GroBartig
SCHWIERIGKEIT. > +3  Gut
DIE MAUERN IM HINTERHOF +2  Ordentlich
SIND ALT LIND VOLLER +1  Durchschnittlich
LOCHER. ES IST DESHALS P [
EINE +2 ORDENTLICHE ot g .
HERALISFORDERLING. =1__:Schiwac

-2  Fiirchterlich

ODER SOGAR EINEM CHARAKTER EINEN ASPEKT ZU VERLEIHEN.

WENN DU ERFOLE HAST, ERSCHAFFST DU EINEN SITUATIONSASPEKT
MIT 1 “FREIEN” EINSATZ. JEDER SPIELER KANN DIESEN NUN
VERWENDEN UND FLUR DEN ERSTEN EINSATZ MUSS KEIN FATE-PLINKT
BEZAHLT WERDEN.

DURCH EINEN
WURF AUF PROVOZIEREN
VERLEIHE ICH DEM SCHUTZEN DEN
ASPEKT "ABGELENKT LIND

VERSPOTTET” . 50 EpHALT EMILY

+2 AUF PISTOLEN
ODER DARF DEN WLIRF
WIEDEPHOLEN.

T
(=8

JEDER WURF ERWEITERT DIE GESCHICHTE. SELBST EIN FEHLSCHLAG KANN ZU EINEM
ERFOLE& MIT HAKEN WERDEN (DU SCHAFFST ES AUFS DACH, VERLIERST ABER
DEINE PISTOLE) ODER DEIN GEGNER ERHALT EINEN NELEEN VORTEIL.

IST DEIN ERGEBNIS UM MINDESTENS 3 HOHER ALS BENOTIET, ERZIELST DU
EINEN VOLLEN ERFOLE UND ERHALTST EINEN WEITEREN VORTEIL.

WILLST DU ETWA
f BEHAUPTEN, ICH HATTE

ES NICHT DRAUF?

AUSSERDEM 6I18T ES NOCH

ANGRIFF.

DABEI SOLL IN EINEM KONFLIKT JEDER
ART SCHADEN VERURSACHT WERDEN.
JE NACH DEINEN FERTIGKEITEN LUND DER
BESCHREIBLUING KANN DAS ALLES SEIN -
KORPERLICH, SOZIAL, POLITISCH...

DEM GEGENLUBER STEHT IMMER
VERTEIDIGEN.

DEIN GEGNER WUIRFELT GEGEN DEINEN ANGRIFF
LUND DAS HOHERE ERGEBNIS GEWINNT.

VERTEIDIGEN KANN AUCH GEGEN VORTEIL
ERSCHAFFEN EINGESETZT WERDEN, WENN ES
GEGEN EINEN CHARAKTER GERICHTET IST.

‘TREFFER" - JE HOHER DER ANGRIFF LIBER DER
VERTEIDIEUNG LIEGT, DESTO BESSER DER TREFFER.

DAS ZIEL KANN DEN TREFFER DURCH STRESS LIND
KONSEQUENZEN “ABFANGEN". ANDERNFALLS
SCHEIDET ES AUS DEM KONFLIKT AUS UND DU
ENTSCHEIDEST UBER SEIN WEITERES SCHICKSAL.

EIN ERFOLEREICHER ANGRIFF VERURSACHT EINEN (

(ZEICHNET SICH EINE NIEDERLAGE A8, KANN - LIND SOLLTE - MAN
AUFGEBEN, UM SELBER UBER SEINE FLUCHT BESTIMMEN ZU KONNEN.D

WIR. GEBEN.
NIEMALS ALF!

UND... WO
SEHEN WIR, O8
WIR VERLIEREN?
... WO STEHEN
DIE TREFFER-
PLINKTE?

[~

o '
JEDER CHARAKTER BESITZT MEHRERE| gyas
KORPERLICHE LIND GEISTIGE KORPERLICHER STRESS (Kraft)
“STRESSKASTCHEN”, DIE ANZEIGEN, | 1 | & ]
WIE VIEL SCHADEN MAN OHNE LANG-
FRISTIGE EFFEKTE AUSHALT, NACH

DEM KAMPF IST DER STRESS WIEDER
WEG.

WENN DU EINEN TREFFER ERLEIDEST,
ABER KEIN PASSENDES STRESS- 4
KASTCHEN MEHR ABSTREICHEN
KANNST, MUSST DU STATTDESSEN 4
EINE KONSEQUENZ NEHMEN: q
LEICHT, MITTEL ODER SCHWER.

DAS SIND NEUE, GEFAHRLICHE ASPEKTE... DU BRALICHST ZEIT CUND
VIELLEICHT EINE NOTAUFNAHMED, UM DICH VON IHNEN ZU ERHOLEN.

GEISTIGER STRESS (Wille)

Ll

Etwas benommen

DAS KLINGT ALLES SOWEIT ZIEMLICH EIN-
FACH. ABER WAS IST MIT MAGIE, SUPER-
TECH ODER WAS AUCH IMMER?

DAS WAR'S! DAS SPIEL BEGINNT DAMIT, DASS WIR ES ZUERST GEMEINSAM ERSTELLEN.

UBERLEGEN WIR LINS DIE BEIDEN GROSSEN ALIFGABEN SOWIE DIE WICHTIGSTEN
PERSONLICHKEITEN UND PLATZE DER SPIELWELT. ALLES ASPEKTE LIBRIGENS.

DIE WERDEN EXTRAS GENANNT. SIE KONNEN
ZWAR BESONDERE REGELN HABEN, SIND ABER
GENAUSO EINFACH WIE DER REST VON FATE!

WAHLE EINE FERTIGKEIT, FUGE EINEN STUNT
HINZU, WURFLE EINE AKTION UND SETZE EINEN
ASPEKT EIN.

TICH MOCHTE IN DER
LAGE SEIN, UBERALL AUS DEN
SCHATTEN TRETEN ZU KONNEN...

DAS "MACHT EINE FERTIGKEIT ZU ETWAS
BESONDEREM” UND IST SOMIT EIN STLUNT.

IDEE: EINMAL PRO SPIELSITZUNG DARFST DU
FUR 1 FATE-PUNKT SOFORT IN DEN SCHATTEN
EINER SZENE EINES MITSPIELERS AUFTAUCHEN.

AUSGEZEICHNET.

DRACHEN-
SPIONE SIND
NATLIRLICH EIN
MUSS.

WARE LUNSERE
ZUKLNFTIGE
ALUFEABE:

OH! VIELLEICHT
HABEN ALLE LANDER
GESTALTWANDELNDE

DRACHEN ALS
SPIONE.

ICH HASSE LNSERE
VORGESETZTEN, WEIL SIE LINS
FALLEN LASSEN!! CAGER ICH

"TECHNISCHER LIEGE DIE TOEED

FORTSCHRITT
MACHT UNS

ueEQFLussle.y\,

DAS WIRD
EIN RIESEN SPASS!
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