
FATE ERRUNGENSCHAFTEN
Diese Checkliste soll neuen Fate-Spielern mit seiner Auswahl an Aktionen zeigen, 
welche Möglichkeiten sie im Spiel haben, und sie dazu animieren, diese auszutesten.

TITEL EINSATZ FATE CORE

 Erzählonkel Gib einen Fate-Punkt aus, um in einer Szene ein Detail hinzuzufügen. S. 19

 Reizender Gesell Erhalte einen Fate-Punkt, indem du einen eigenen Aspekt reizt. S. 20

 Teamworker Unterstütze einen Mitspieler bei seiner Fertigkeitsprobe. S. 182

 Aktivist Wende einen aktiven Widerstand gegen einen Gegner an. S. 139

 Erschaffer Erschaffe einen Vorteil. S. 144

 Kombinierer Nutze bei einer Fertigkeitsprobe 2 freie Einsätze von Aspekten. S. 78

 Spiessrutenläufer Erziele bei einer fehlgeschlagenen Überwindenaktion einen Erfolg mit großem Haken. S. 142

 Rückzug Gib bei einem Konflikt auf. S. 175

 Pazifist Beende einen Konflikt, indem du den Gegner durch Reizen die Szene verlassen lässt. S. 79

 Beistand Verbessere die Probe eines anderen Charakters durch Einsetzen eines seiner Aspekte. S. 76
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